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O que é?

 Um evento da Sociedade Brasileira de 
Computação que existe desde o ano de 1996

 Este evento compreende as fases eliminatórias 
regional e nacional da prestigiada competição 
mundial ACM-ICPC (ACM International 
Collegiate Programming Contest)

 Se destina a alunos de cursos de graduação e 
início de pós-graduação na área de 
Computação e afins (Ciência da Computação, 
Engenharia de Computação, Sistemas de 
Informação, Matemática, etc)



  

Os times

 Os times são compostos por três alunos, um 
treinador (coach) e, opcionalmente, um reserva

 Para participar é necessário satisfazer ao 
seguinte critério:

 cada competidor, antes desta competição, pode ter 
participado de no máximo uma final mundial  do 
concurso da ACM, de no máximo 4 (quatro)   
regionais sul-americanas do concurso (ou seja, da 
Maratona de Programação) e deve ter iniciado seus 
estudos universitários no ano de 2009 ou anos 
posteriores (a contar do início do primeiro curso 
universitário do aluno), ou ter  nascido em 1990 ou 
anos posteriores



  

A prova

 Os times têm 5 horas para resolver as 
questões da prova (8 a 10)

 Os alunos têm à sua disposição apenas um 
computador e material impresso

 Os problemas podem ser resolvidos em C, C++ 
ou Java

 Os nomes dos arquivos com as soluções são pré-
definidos



  

Como se preparar

 As provas passadas das Maratonas de 
Programação da SBC podem ser encontradas 
em:

 http://maratona.ime.usp.br/antigas12.html
 Preparação

 http://maratona.ime.usp.br/preparacao12.html
 Wiki

 http://maratona.wiki.br/
 Juízes online

 SPOJ Brasil
 Uva Online Judge



  

Juízes online

 UVa Online Judge
 http://uva.onlinejudge.org/



  

Juízes online

 SPOJ Brasil
 http://br.spoj.pl



  

Entrada/Saída

 A entrada de dados é feita sempre pelo teclado
 Não é necessário abrir arquivos

 A saída é sempre feita no vídeo
 Os problemas têm sempre um conjunto de 

teste e uma saída esperada para os dados do 
conjunto de teste

 Gerar a saída esperada para o conjunto de testes 
não garante que seu problema está correto

 A sua saída deve seguir exatamente o formato 
da saída esperada



  

Entrada/Saída

 Para testar os programas utilize um arquivo 
com os dados de entrada e gere um arquivo 
com a saída

 Exemplo: prog.exe < input.txt > 
output.txt

 Para comparar as sua saída com a solução do 
problema

 Windows: fc \L output.txt solucao.txt
 Linux: diff output.txt solucao.txt



  

Entrada de dados típica

 A entrada de dados dos problemas da 
maratona consiste de um conjunto de casos de 
teste

 A entrada normalmente é interrompida quando 
o usuário informa um valor que foi determinado 
para finalizar a entrada (geralmente zero)

 Envolve um laço finalizado por um sentinela 
(flag)

 Em 2011 a entrada terminava com o fim de 
arquivo



  

Entrada de dados terminando 
com sentinela

 Em C:
scanf("%d", &flag);

while (flag != 0) {

  // resolva o problema

  scanf("%d", &flag);

}

ou
while (1) {

  scanf("%d",&flag);

  if (flag == 0) break;

  // resolva o problema

}

 Em Java:
Scanner in = 

   new Scanner(System.in);

while ((flag =  

     in.nextInt()) != 0) {

  // resolva o problema

}



  

Entrada de dados terminando 
com fim de arquivo

 Em C:
while (scanf("%d", &var) != EOF) {

  // resolva o problema

}

 Em Java:
Scanner in = 

   new Scanner(System.in);

while (in.hasNext()) {

  var = in.nextInt();

  // resolva o problema

}



  

Exemplo de problema

 Problema B (Og) do Warmup de Final 
Brasileira da Maratona de Programação de 
2007

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2007/warmup2007_
br_v5.pdf

 Entradas e saídas
 http://maratona.ime.usp.br/hist/2007/testset_2007_unix_v

1.zip



  

Exemplo de problema

 Solução em C
/* og.c */
#include <stdio.h>

int main() {
    int l,r;
    scanf("%d %d",&l,&r);
    while(l != 0 || r != 0) {
        printf("%d\n",l+r);
        scanf("%d %d",&l,&r);
    }
    return 0;
}



  

Exemplo de problema

 Solução em Java (não usem pacotes e classe 
públicas)

/* og.java */
import java.util.Scanner;
class og {
    public static void main(String[] args) {
        Scanner in = new Scanner(System.in);
        int l,r;
        l = in.nextInt();
        r = in.nextInt();
        while(l != 0 || r != 0) {
            System.out.println(l+r);
            l = in.nextInt();
            r = in.nextInt();
        }
    }
}



  

Sugestões de problemas

 Problema A (Brincadeira) do Warmup da 1ª 
fase da Maratona de Programação de 2005

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2005/primeira-
fase/warmup_2005.pdf

 Problema B (Esquerda, Volver!) do Warmup da 
1ª fase da Maratona de Programação de 2007

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2007/primeira-
fase/prova/maratona_aquecimento_v2.pdf

 Problema H (He is Offside!) da Final Brasileira 
da Maratona de Programação de 2007

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2007/contest2007_b
r_v8.pdf



  

Sugestões de problemas

 Problema H (Jodo de Varetas) da Prova da 1ª 
fase da Maratona de Programação de 2007

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2007/primeira-
fase/prova/maratona_v4.pdf

 Problema D (Dama) da Prova da 1ª fase da 
Maratona de Programação de 2008

 http://maratona.ime.usp.br/hist/2008/primeira-
fase/maratona_v5.pdf

 Problema H (Divisão da Nlogônia) da Prova da 
1ª fase da Maratona de Programação de 2008
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